
Аннотация к рабочим программам 3 класса  

Программа по изобразительному искусству в 3 классе 

Рабочая программа по изобразительному искусству разработана на основе: 

1. Федерального  государственного  образовательного стандарта  

начального общего образования к структуре основной образовательной 

программы (утверждён приказом  Министерства образования и науки 

Российской Федерации от 6 октября 2009 г. №373 и Концепцией 

образовательной системы «Школа России»). 

2. Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального 

государственного образовательного стандарта начального общего 

образования и обеспечена  УМК «Школа России» для 3 класса авторской 

программы Б. М. Неменского «Изобразительное искусство» 

3.Требований ФГОС  НОО по образовательной области «Изобразительное 

искусство». 

Предметные результаты изучения курса «Изобразительное искусство»  

• новые термины: прикладное искусство, книжная иллюстрация, 

искусство книги, живопись, скульптура, натюрморт, пейзаж, портрет; 

• разные типы музеев: художественные, архитектурные, музеи-

мемориалы; 

•  что в создании разнообразных предметов и вещей важную роль 

играет выбор материалов, форм, узоров, конструкций. 

• работать с пластилином, конструировать из бумаги макеты; 

• выразительно использовать гуашь, мелки, аппликацию; 

• использовать элементарные приемы изображения пространства; 



• передавать пропорции человеческого тела, движения человека. 

 

 

Программа по информатике в 3 классе. 

Рабочая программа по информатике разработана на основе: 

1. Федерального  государственного  образовательного стандарта  

начального общего образования к структуре основной 

образовательной программы (утверждён приказом  Министерства 

образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г. 

№373 и Концепцией образовательной системы «Школа России»). 

2. Программа составлена в соответствии с требованиями 

Федерального государственного образовательного стандарта 

начального общего образования и обеспечена  УМК «Школа 

России» для 3 класса авторской программы А.Л.Семёнова, Т. А. 

Рудченко «Информатика». 

3. Требований ФГОС  НОО по образовательной области 

«Информатика». 

Предметные планируемые результаты 

1)  владение базовым понятийным аппаратом: 

• цепочка (конечная последовательность); 

• мешок (неупорядоченная совокупность); 

• одномерная и двумерная таблицы; 

• круговая и столбчатая диаграммы; 

• утверждения, логические значения утверждений; 

• исполнитель, система команд и ограничений, конструкция повторения; 

• дерево, понятия, связанные со структурой дерева; 



• игра с полной информацией для двух игроков, понятия: правила игры, ход 

игры, позиция игры, выигрышная стратегия; 

2)   владение практически значимыми информационными умениями и 

навыками, их применением к решению информатических и 

неинформатических задач: 

• выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, 

дерева, мешка; 

• проведение полного перебора объектов; 

• определение значения истинности утверждений для данного объекта; 

понимание описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений, в 

том числе включающих понятия: все/каждый, есть/нет, всего, не; 

• использование имён для указания нужных объектов; 

• использование справочного материала для поиска нужной информации, в 

том числе словарей (учебных, толковых и др.) и энциклопедий; 

• сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том 

числе расположение слов в словарном порядке; 

• выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой 

практической или учебной задачи; 

• достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, в том 

числе включающих конструкцию повторения; 

• использование дерева для перебора, в том числе всех вариантов партий 

игры, классификации, описания структуры; 

• построение выигрышной стратегии на примере игры «Камешки»; 

• построение и использование одномерных и двумерных таблиц, в том числе 

для представления информации; 

• построение и использование круговых и столбчатых диаграмм, в том числе 

для представления информации; 

• использование метода разбиения задачи на подзадачи в задачах большого 

объёма. 



 

 

Программа по литературному чтению в 3 классе. 

Рабочая программа по литературному чтению разработана на основе: 

1. Федерального  государственного  образовательного стандарта  

начального общего образования к структуре основной образовательной 

программы (утверждён приказом  Министерства образования и науки 

Российской Федерации от 6 октября 2009 г. №373 и Концепцией 

образовательной системы «Школа России»). 

2. Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального 

государственного образовательного стандарта начального общего 

образования и обеспечена  УМК «Школа России» для 3 класса авторской 

программы Л.Ф. Климановой, В.Г. Горецкого«Литературное чтение». 

3.Требований ФГОС  НОО по образовательной области «Литературное 

чтение». 

 

Предметные результаты обучения 

 Понимание литературы как явления национальной и мировой 

культуры, средства сохранения и передачи нравственных ценностей и 

традиций; 

 Осознание значимости чтения для личного развития; формирование 

представлений о Родине и её людях, окружающем мире, культуре, 

первоначальных этических представлений, понятий о добре и зле, 

дружбе, честности; формирование потребности в систематическом 

чтении; 

 Достижение необходимого для продолжения образования уровня 

читательской компетентности, общего речевого развития, т. е. 

овладение чтением вслух и про себя, элементарными приёмами 



анализа художественных, научно-познавательных и учебных текстов с 

использованием элементарных литературоведческих понятий; 

 Использование разных видов чтения (изучающее (смысловое), 

выборочное, поисковое); умение осознанно воспринимать и оценивать 

содержание и специфику различных текстов, участвовать в их 

обсуждении, давать и обосновывать нравственную оценку поступков 

героев; 

 Умение самостоятельно выбирать интересующую литературу, 

пользоваться справочными источниками для понимания и получения 

дополнительной информации, составляя самостоятельно краткую 

аннотацию; 

 Умение использовать простейшие виды анализа различных текстов: 

устанавливать причинно-следственные связи и определять главную 

мысль произведения, делить текст на части, озаглавливать их, 

составлять простой план, находить средства выразительности, 

пересказывать произведение; 

 Умение работать с разными видами текстов, находить характерные 

особенности научно-познавательных, учебных и художественных 

произведений. На практическом уровне овладеть некоторыми видами 

письменной речи (повествование — создание текста по аналогии, 

рассуждение — письменный ответ на вопрос, описание — 

характеристика героев). Умение написать отзыв на прочитанное 

произведение; 

 Развитие художественно-творческих способностей, умение создавать 

собственный текст на основе художественного произведения, 

репродукции картин художников, по иллюстрациям, на основе личного 

опыта. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Программа по математике в 3 классе. 

Рабочая программа по математике разработана на основе: 

4. Федерального  государственного  образовательного стандарта  

начального общего образования к структуре основной 

образовательной программы (утверждён приказом  Министерства 

образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г. 

№373 и Концепцией образовательной системы «Школа России»). 

5. Программа составлена в соответствии с требованиями 

Федерального государственного образовательного стандарта 

начального общего образования и обеспечена  УМК «Школа 

России» для 3 класса авторской программы     М.И. Моро 

«Математика». 

6. Требований ФГОС  НОО по образовательной области 

«Математика». 

Предметные результаты 

Числа и величины 

 образовывать, называть, читать, записывать числа от 0 до 1 000; 

 сравнивать трехзначные числа и записывать результат сравнения 

упорядочивать  заданные числа заменять трехзначное число суммой 

разрядных слагаемых уметь заменять мелкие единицы счета крупными 

и наоборот; 

 устанавливать закономерность – правило, по которому составлена 

числовая последовательность (увеличение/уменьшение числа на 

несколько единиц, увеличение/уменьшение числа в несколько раз); 

продолжать ее или восстанавливать пропущенные в ней числа; 

 группировать числа по заданному или самостоятельно установленному 

одному или нескольким признакам; 

 читать, записывать и сравнивать значения величины площади, 

используя изученные единицы измерения этой величины (квадратный 

сантиметр, квадратный дециметр, квадратный метр), и соотношения 

между ними: 1 дм2 = 100 см2,  1 м2 = 100 дм2; переводить одни 

единицы площади в другие; 

 читать, записывать и сравнивать значения величины массы, используя 

изученные единицы измерения этой величины (килограмм, грамм) и 



соотношение между ними: 1 кг = 1 000 г; переводить мелкие единицы 

массы в более крупные, сравнивать и  упорядочивать объекты по массе. 

 классифицировать числа по нескольким основаниям  (в более сложных 

случаях) и объяснять свои действия;  

 самостоятельно выбирать единицу для измерения таких величин как 

площадь, масса в конкретных условиях  и объяснять свой выбор. 

 Арифметические действия 

 выполнять табличное умножение и деление чисел; выполнять 

умножение на 1 и на 0, выполнять деление вида: а : а,  0 : а; 

 выполнять внетабличное умножение и деление, в том числе деление с 

остатком; выполнять проверку арифметических действий умножение и 

деление; 

 выполнять письменно действия сложение, вычитание, умножение и 

деление на однозначное число в пределах 1 000; 

 вычислять значение числового выражения, содержащего 2 – 3 действия 

(со скобками и без скобок). 

 использовать свойства арифметических действий для удобства 

вычислений; 

 вычислять значение буквенного выражения при заданных значениях 

входящих в него букв; 

 решать уравнения на основе связи между компонентами и 

результатами умножения и деления. 

 Работа с текстовыми задачами 

 анализировать задачу, выполнять краткую запись задачи в различных 

видах: в таблице, на схематическом рисунке, на схематическом 

чертеже; 

 составлять план решения задачи в 2 – 3 действия, объяснять его и 

следовать ему при записи решения задачи; 

 преобразовывать задачу вновую, изменяя ее условие или вопрос; 

 составлять задачу по краткой записи, по схеме, по ее решению; 

 решать  задачи, рассматривающие взаимосвязи: цена, количество, 

стоимость; расход материала на 1 предмет, количество предметов, 

общий расход материала на все указанные  предметы и др.; задачи на 

увеличение/уменьшение числа в несколько раз. 

 сравнивать задачи по сходству  и различию отношений между 

объектами, рассматриваемых в задачах; 

 дополнять задачу с недостающими данными возможными числами; 

 находить разные способы решения одной и той же задачи, сравнивать 

их и выбирать наиболее рациональный; 

 решать задачи на нахождение доли числа и числа по его доле; 

 решать задачи практического содержания, в том числе задачи-расчеты 

 Пространственные отношения. Геометрические фигуры 

 обозначать геометрические фигуры буквами; 



 различать круг и окружность; 

 чертить окружность заданного радиуса с использованием циркуля; 

 различать треугольники по соотношению длин сторон; по видам углов; 

 изображать геометрические фигуры (отрезок, прямоугольник) в 

заданном масштабе; 

 читать план участка (комнаты, сада и др.). 

Геометрические величины 

 измерять длину отрезка; 

 вычислять  площадь прямоугольника (квадрата) по заданным длинам 

его сторон; 

 выражать площадь объектов в разных единицах площади (квадратный 

сантиметр, квадратный дециметр, квадратный метр), используя 

соотношения между ними; 

 выбирать наиболее подходящие единицы площади для конкретной 

ситуации; 

 вычислять площадь прямоугольного треугольника, достраивая его до 

прямоугольника. 

 вычислять площадь прямоугольного треугольника, достраивая его до 

прямоугольника. 

Работа с информацией 

 анализировать готовые таблицы, использовать их  для выполнения 

заданных действий, для построения вывода; 

 устанавливать правило, по которому составлена таблица, заполнять 

таблицу по установленному правилу недостающими элементами; 

 самостоятельно оформлять в таблице зависимости между 

пропорциональными величинами; 

 выстраивать цепочку логических рассуждений, делать выводы. 

 читать несложные готовые таблицы; 

 понимать высказывания, содержащие логические связки («… и …», 

«если …, то …», «каждый», «все» и др.), определять «верно» или 

«неверно» приведенное высказывание о числах, результатах действиях, 

геометрических фигурах. 

 
 

 

 

 

 

 

 



Программа по музыке в 3 классе 

Рабочая программа по музыке разработана на основе: 

1. Федерального  государственного  образовательного стандарта  

начального общего образования к структуре основной образовательной 

программы (утверждён приказом  Министерства образования и науки 

Российской Федерации от 6 октября 2009 г. №373 и Концепцией 

образовательной системы «Школа России»). 

2. Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального 

государственного образовательного стандарта начального общего 

образования и обеспечена  УМК «Школа России» для 3 класса авторской 

программы Е.Д.Критской, Г.П.Сергеевой«Музыка». 

3.Требований ФГОС  НОО по образовательной области «Музыка». 

Предметные результаты 

 

 воспринимать и понимать музыку разного эмоционально-

образного содержания, разных жанров, включая фрагменты опер. 

Балетов, кантат, симфоний; 

 различать русскую музыку и музыку других народов; 

сопоставлять произведения профессиональной и народной 

музыки; 

 понимать нравственный смысл сказочных образов в опере и 

балете, героических образов в русских народных песнях и в 

музыке крупных жанров: опере и кантате; 

 эмоционально выражать свое отношение к музыкальным 

произведениям; 

 ориентироваться в жанрах и основных особенностях 

музыкального фольклора; 

 понимать возможности музыки, передавать чувства и мысли 

человека; 

 передавать в музыкально -художественной деятельности 

художественно-образное содержание и основные особенности 

сочинений разных композиторов и народного творчества. 



 слушать музыкальное произведение, выделять в нем 

выразительные и изобразительные интонации, различать 

произведения разных жанров; 

 наблюдать за развитием музыкальных образов, тем, интонаций, 

воспринимать различие в формах построения музыки; 

 участвовать в коллективном воплощении музыкальных образов, 

выражая свое мнение в общении со сверстниками; 

 узнавать черты музыкальной речи отдельных композиторов; 

применять полученные знания в исполнительской деятельности; 

 узнавать народные мелодии в творчестве композиторов; звучание 

музыкальных инструментов и певческих голосов. 

 соотносить исполнение музыки с собственным жизненными 

впечатлениями и осуществлять свой исполнительский замысел, 

предлагая исполнительский план песни и т.д. 

 осуществлять (в рамках решения проектных задач) поиск необходимой 

информации, в т. ч. ИКТ; 

 владеть первоначальными навыками самоорганизации и самооценки 

культурного досуга. 

 сравнивать звучание одного и того же произведения в разном 

исполнении; 

 узнавать пройденные музыкальные произведения и их авторов; 

 приводить примеры известных музыкальных жанров, форм; 

 собирать музыкальные коллекции, принимать участие в проведении 

культурных мероприятий в классе, представлять результаты проектной 

деятельности.  

 представлениями о композиторском (М.И. Глинка,  П.И. Чайковский,  

А.П. Бородин. Н.А. Римский-Корсаков, Ф. -Й Гайдн, И. -С. Бах , В.-А 

Моцарт, Э.Григ, Г.В. Свиридов, С.С. Прокофьев, Р.К. Щедрин и др. ) 

исполнительском творчестве; 

 музыкальными  понятиям: мажорная и минорная гаммы, фермата, 

паузы различных длительностей, диез, бемоль, ария, канон и др. 

 

 

 

 

 



                 Программа по окружающему миру в 3 классе 

Рабочая программа по окружающему миру разработана на основе: 

1. Федерального  государственного  образовательного стандарта  

начального общего образования к структуре основной образовательной 

программы (утверждён приказом  Министерства образования и науки 

Российской Федерации от 6 октября 2009 г.№373 и Концепцией 

образовательной системы « Школа России» 

2. Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального 

государственного образовательного стандарта начального общего 

образования и обеспечена  УМК «Школа России» для 3 класса авторской 

программы А.А.Плешакова «Окружающий мир». 

3.Требований ФГОС  НОО по образовательной области «Окружающий мир». 

При изучении курса «Окружающий мир» достигаются следующие 

предметные результаты: 

1. Усвоение первоначальных сведений о сущности и особенностях объектов, 

процессов, явлений, характерных для природной и социальной 

действительности; 

2. Сформированность целостного, социально-ориентированного взгляда на 

окружающий мир в его ограниченном единстве и разнообразии природы, 

народов, культуры, религии; 

3. Владение базовым понятийным аппаратом (доступным для осознания 

младшего школьника) необходимым для получения дальнейшего 

образования в области естественно-научных и социально-гуманитарных 

дисциплин; 

4. Понимание особой роли России в мировой истории, воспитание чувства 

гордости за национальные свершения, открытия, победы; 



5. Сформированность уважительного отношения к России, родному краю, 

своей семье, истории, культуре, природе нашей страны, ее современной 

жизни; 

6.  Осознание целостности окружающего мира, освоение основ 

экологической грамотности, элементарных правил нравственного поведения 

в мире природы и людей, норм здоровьесберегающего поведения в 

природной и социальной среде; 

7. Освоение доступных способов изучения природы и общества 

(наблюдение, запись, измерение, опыт, сравнение, классификация и др. с 

получением информации из семейных архивов, от окружающих людей, в 

открытом информационном пространстве); 

8. Развитие навыков устанавливать и выявлять причинно-следственные связи 

в окружающем мире. 

                    - Неживая и живая природа. Растения дикорастущие и культурные. 

Деревья, кустарники, травы.  

                     - Животные дикие и домашние.  

                     - Насекомые, рыбы, птицы, звери.     

- Основные признаки времён года.   

- Некоторые охраняемые растения и животные своей местности. 

Правила поведения в природе.  

- Основные сведения о своём городе (селе).  Домашний адрес. 

Виды транспорта.   

- Наиболее распространённые профессии.                

- Строение тела человека. Правила личной гигиены. 



-  Правила безопасного поведения на улице, в быту, на воде, при 

контактах с людьми.  

- Имена, отчества родителей.   

- Культура поведения в общественных местах. 

- Основные стороны горизонта. Устройство и назначение компаса. 

Основные формы земной поверхности. Равнины и горы.  

- Основные виды естественных водоёмов. Части реки. 

- Названия нашей страны и её столицы, некоторых других городов 

России. Государственные символы России. 

- Названия нескольких стран мира 

- Различать объекты природы и предметы, созданные человеком. 

Объекты неживой и живой природы.  

- Различать группы растений и животных.  

- Распознавать изученные растения, животных  (по нескольку 

представителей каждой группы).  

- Выполнять правила поведения в природе. 

- Различать изученные виды транспорта. Вести наблюдения за 

жизнью города, трудом людей. 

- Выполнять правила личной гигиены и безопасного поведения на 

улице в быту. 

- Использовать основные формы приветствия, просьбы и т. д. в 

отношениях с другими людьми.  

- Выполнять правила поведения в общественных местах. 



- Программа по русскому языку в 3 классе 

Рабочая программа по русскому языку разработана на основе: 

1. Федерального  государственного  образовательного стандарта  

начального общего образования к структуре основной 

образовательной программы (утверждён приказом  Министерства 

образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г. 

№373 и Концепцией образовательной системы «Школа России»). 

2. Программа составлена в соответствии с требованиями 

Федерального государственного образовательного стандарта 

начального общего образования и обеспечена  УМК «Школа 

России» для 3 класса авторской программы В.П.Канакиной, 

В.Г.Горецкого«Русский язык». 

3. Требований ФГОС  НОО по образовательной области «Русский 

язык». 

Предметные результаты обучения русскому языку 
− значимые части слова (корень, приставка, суффикс, окончание); 
− типы предложений по цели высказывания и эмоциональной 

окраске. 
− определять в слове количество слогов, находить ударный и 

безударный слоги, соотносить количество и порядок 
расположения букв и звуков, давать характеристику отдельных 
согласных и гласных звуков; 

− проверять сомнительные написания (безударные гласные в 
корне, парные по глухости- звонкости согласные, 
непроизносимые согласные);  

− выбирать буквы и или ы в позиции после ц в разных частях слова; 
− писать словарные слова в соответствии с заложенным в 

программе минимумом; 
− различать на письме приставки и предлоги; 
− употреблять разделительные ь и ъ знаки; 
− выделять в слове окончания (дифференцируя материально 

выраженное и нулевое окончание) и основу; 
− выделять в слове корень, подбирая однокоренные слова; 
− сравнивать слова, связанные отношениями производности, 

объяснять, какое  из них от какого образовано, указывая способ 
словообразования; 



− мотивированно выполнять разбор слова по составу на основе 
словообразовательного анализа; 

− обнаруживать регулярные исторические чередования 
(«чередования, видимые на письме»); 

− разграничивать разные слова и разные формы одного слова; 
− определять начальную форму слов- названий предметов, 

названий – признаков и  названий действий; 
− изменять слова- названия предметов по числам и команде 

вопросов, определять их род; 
− изменять слова- названия признаков  по числам и команде 

вопросов, родам; 
− находить в составе предложения все словосочетания; в 

словосочетании находить главное слово и зависимое и ставить 
вопрос; 

− определять тип предложения по цели высказывания и 
эмоциональной окраске; 

− находить в предложении основу (главные члены) и неглавные 
члены; задавать вопросы к разным членам предложения; 

− находить в тексте обращения и выделять их пунктуационно; 
− находить нужные словарные статьи в словарях различных типов 

и «читать» словарную статью, извлекая необходимую 
информацию; 

− правильно употреблять приставки на- и о- в словах   надеть, 
надевать, одеть, одевать; 

− правильно произносить орфоэпически трудные слова из 
орфоэпического  минимума, отобранного для изучения во втором 
классе; 

− определять тему и основную мысль текста, составлять план 
текста и использовать его при устном и письменном изложении; 

− членить текст на абзацы, оформляя это членение на письме; 
− грамотно написать и оформить письмо элементарного 

содержания; 
 Орфографически грамотно и каллиграфически правильно 

списывать и писать под диктовку текс (55-65 слов), включающий 

изученные орфограммы за 1-3 класс. 

 Проверять написанное, находить в словах изученные 

орфограммы. 

 Производить звуковой и звуко-буквенный разбор слова. 

 Производить морфемный разбор ясных по составу слов. 

Подбирать однокоренные слова разных частей речи. 

 Распознавать части речи и их грамматические признаки ( род, 

число, падеж имён существительных; род и число имён 

прилагательных; время и число глаголов; лицо и число 

местоимений). 



 Изменять имена существительные, имена прилагательные, 

глаголы по числам; склонять в единственном числе имена 

существительные; изменять имена прилагательные по родам; 

изменять глаголы по временам. 

 Интонационно правильно произносить предложения. Определять 

вид предложения по цели высказывания и интонации. 

 Вычленять в предложении основу и словосочетания. 

 Производить элементарный синтаксический разбор предложения. 

 Определять тему текста, его основную мысль, подбирать 

заголовок к тексту, делить текст на части, под руководством 

учителя и самостоятельно составлять план текста. 

 Определять тип текста. 

 Писать изложение и сочинение (60 – 75 слов) по коллективно или 

самостоятельно составленному плану под руководством учителя. 

. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Программа по технологии в 3 классе 

Рабочая программа по технологии разработана на основе: 

1.  Федерального  государственного  образовательного стандарта  

начального общего образования к структуре основной 

образовательной программы (утверждён приказом  

Министерства образования и науки Российской Федерации от 6 

октября 2009 г. №373 и Концепцией образовательной системы 

«Школа России»). 

2. Программа составлена в соответствии с требованиями 

Федерального государственного образовательного стандарта 

начального общего образования и обеспечена  УМК «Школа 

России» для 3 класса авторской программы Е.А. Лутцевой, Т.П. 

Зуевой «Технология». 

3.Требований ФГОС  НОО по образовательной области 

«Технология». 

Предметные результаты 

1. Получение первоначальных представлений о созидательном и нравственном 

значении труда в жизни человека и общества, о мире профессий и важности 

правильного выбора профессии.  

2. Формирование первоначальных представлений о материальной культуре как 

продукте предметно-преобразующей деятельности человека.  

3. Приобретение навыков самообслуживания, овладение технологическими 

приёмами ручной обработки материалов, освоение правил техники 

безопасности.  

4. Использование приобретённых знаний и умений для творческого решения 

несложных конструкторских, художественно-конструкторских (дизайнерских), 

технологических и  

организационных задач.  



5. Приобретение первоначальных знаний о правилах создания предметной и 

информационной среды и умения применять их для выполнения учебно-

познавательных и проектных художественно-конструкторских задач.  

-  знать свойства изучаемых материалов, освоить приёмы сравнительного 

анализа изучаемых свойств, уметь применять эти знания на практике, в 

работе над проектом, при изготовлении изделия; знать варианты 

использования таких материалов, как полиэтилен, синтепон, проволока 

(металлы) в повседневной жизни; 

— соотносить по форме реальные объекты и предметы быта (одежды), 

анализировать изделие, сравнивая его с реальным объектом, заменять 

используемые материалы при 

создании реальных объектов на доступные для моделирования изделия по 

образцу; 

— различать виды мягких игрушек, уметь применять правила работы над 

мягкой игрушкой, знать последовательность работы над мягкой игрушкой; 

— оперировать знаниями о видах швов и правильно применять их при 

изготовлении изделий; 

— овладеть алгоритмом работы над стебельчатым и петельным швами; уметь 

свободно работать иглой, использовать пяльцы в практической работе; 

— осмыслить понятие «развёртка», усвоить правила построения развёртки; 

— знать приёмы составления композиции;  

— освоить понятия «масштаб», «чертёж», «эскиз», «технический рисунок», 

«схема»; 

— уметь читать простые чертежи, различать линии чертежа и использовать 

их; 

— уметь выполнять эскиз, технический рисунок, чертёж, соотносить 

знаковые обозначения с выполняемыми операциями, выполнять работу по 

схеме; 

— знать профессии людей, занятых в основных видах городского хозяйства и 

производства; 



 

  

                Программа по математике в  3 классе 

Рабочая программа по математике разработана  на основе 

1. Федерального  государственного  образовательного стандарта  

начального общего образования к структуре основной 

образовательной программы (утверждён приказом  Министерства 

образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г. 

№373 и Концепцией образовательной системы «Школа России»). 

2. Программа составлена в соответствии с требованиями 

Федерального государственного образовательного стандарта 

начального общего образования и обеспечена  УМК «Школа 

России» для 3 класса авторской программы     М.И. Моро 

«Математика». 

4.Требований ФГОС  НОО по образовательной области «Математика»                       

                                                                     

         Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность 

которых определяется не столько математическим содержанием, сколько 

новизной и необычностью математической ситуации. Это способствует 

появлению желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, 

формированию умений работать в условиях поиска, развитию 

сообразительности, любознательности. 
В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, 

замечать изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой 

основе формулировать выводы. Совместное с учителем движение от вопроса 

к ответу – это возможность научить ученика рассуждать, сомневаться, 

задумываться, стараться и самому найти выход – ответ. 

Программа учитывает возрастные особенности младших школьников и 

поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности учащихся, 

которая не мешает умственной работе. С этой целью включены подвижные 

математические игры , предусмотрена последовательная смена одним 



учеником «центров» деятельности в течение одного занятия; передвижение 

по классу в ходе выполнения математических заданий на листах бумаги, 

расположенных на стенах классной комнаты и др. Во время занятий важно 

поддерживать прямое общение между детьми (возможность подходить друг 

к другу, переговариваться, обмениваться мыслями). При организации 

занятий целесообразно использовать принцип игр «Ручеёк», «Пересадки», 

принцип свободного перемещения по классу, работу в парах постоянного и 

сменного состава, работу в группах. Некоторые математические игры и 

задания могут принимать форму состязаний, соревнований между 

командами. 

 

       Планируемые результаты. 

  

Личностными результаты 

 развитие любознательности, сообразительности при выполнении 

 разнообразных заданий проблемного и эвристического характера; 

 развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, 

умения 

 преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической 

деятельности 

 любого человека; 

 воспитание чувства справедливости, ответственности; 

 развитие самостоятельности суждений, независимости и 

нестандартности 

 мышления. 

Метапредметные результаты  

 Ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», 

«вниз». 



 Ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки 

1→ 1↓ и др., указывающие направление движения. 

 Проводить линии по заданному маршруту (алгоритму). 

 Выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже. 

 Анализировать расположение деталей (танов, треугольников, 

уголков, спичек) в исходной конструкции. 

 Составлять фигуры из частей. Определять место заданной 

детали в конструкции. 

 Выявлять закономерности в расположении деталей; составлять 

детали в соответствии с заданным контуром конструкции. 

 Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием. 

 Объяснять (доказывать) выбор деталей или способа действия 

при заданном условии. 

 Анализировать предложенные возможные варианты верного 

решения. 

 Моделировать объёмные фигуры из различных материалов 

(проволока, пластилин и др.) и из развёрток. 

 Осуществлять развернутые действия контроля и самоконтроля: 

сравнивать построенную конструкцию с образцом. 

 

 

Предметные результаты 

 Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», 

«вверх», «вниз». Маршрут передвижения. Точка начала движения; 

число, стрелка 1→ 1↓,  указывающие направление движения. 

Проведение линии по заданному маршруту (алгоритму): путешествие 

точки (на листе в клетку). Построение собственного маршрута 

(рисунка) и его описание. 

 Решение разных видов задач. Воспроизведение способа решения 

задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения. 



 Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, 

имеющие одну и несколько осей симметрии. 

 Расположение деталей фигуры в исходной конструкции  (треугольники 

, 

таны, уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в 

конструкции. 

 Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным 

контуром  конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов 

решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу. 

 Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные 

по площади части. 

 Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. 

 Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. 

 Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление 

(вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по 

собственному замыслу). 

 Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. 

Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из разверток: 

цилиндр, призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, 

четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усеченный 

конус, усеченная пирамида, пятиугольная пирамида, икосаэдр. 

 

 

Универсальные учебные действия 

 Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные 

способы для выполнения конкретного задания. 

 Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм 

решения числового кроссворда; использовать его в ходе 

самостоятельной работы. 

 Применять изученные способы учебной работы и приёмы 

вычислений для работы с числовыми головоломками. 



 Анализировать правила игры. Действовать в соответствии с 

заданными правилами. 

 Включаться в групповую работу. Участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и 

аргументировать его. 

 Выполнять пробное учебное действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в пробном действии. 

 Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать 

разные мнения, 

 Использовать критерии для обоснования своего суждения. 

 Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием. 

 Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять 

ошибки. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                   Программа по математике и конструированию в 3 классе 

 Рабочая программа по математике  и конструированию разработана на 

основе: 

1. Федерального  государственного  образовательного стандарта  

начального общего образования к структуре основной 

образовательной программы (утверждён приказом  Министерства 

образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г. 

№373 и Концепцией образовательной системы «Школа России»). 

2. Программа составлена в соответствии с требованиями 

Федерального государственного образовательного стандарта 

начального общего образования и обеспечена  УМК «Школа 

России» для 3 класса авторской программы     М.И. Моро 

«Математика»,пособие по математике и конструированию автор 

С.И. Волкова УМК «Школа России»  

4.Требований ФГОС  НОО по образовательной области «Математика»                       

                                                                     

         Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность 

которых определяется не столько математическим содержанием, сколько 

новизной и необычностью математической ситуации. Это способствует 

появлению желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, 

формированию умений работать в условиях поиска, развитию 

сообразительности, любознательности. 
В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, 

замечать изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой 

основе формулировать выводы. Совместное с учителем движение от вопроса 

к ответу – это возможность научить ученика рассуждать, сомневаться, 

задумываться, стараться и самому найти выход – ответ. 

Программа учитывает возрастные особенности младших школьников и 

поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности учащихся, 

которая не мешает умственной работе. С этой целью включены подвижные 

математические игры , предусмотрена последовательная смена одним 



учеником «центров» деятельности в течение одного занятия; передвижение 

по классу в ходе выполнения математических заданий на листах бумаги, 

расположенных на стенах классной комнаты и др. Во время занятий важно 

поддерживать прямое общение между детьми (возможность подходить друг 

к другу, переговариваться, обмениваться мыслями). При организации 

занятий целесообразно использовать принцип игр «Ручеёк», «Пересадки», 

принцип свободного перемещения по классу, работу в парах постоянного и 

сменного состава, работу в группах. Некоторые математические игры и 

задания могут принимать форму состязаний, соревнований между 

командами. 

 

       Планируемые результаты. 

  

Личностными результаты 

 развитие любознательности, сообразительности при выполнении 

 разнообразных заданий проблемного и эвристического характера; 

 развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, 

умения 

 преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической 

деятельности 

 любого человека; 

 воспитание чувства справедливости, ответственности; 

 развитие самостоятельности суждений, независимости и 

нестандартности 

 мышления. 

Метапредметные результаты  

 Ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», 

«вниз». 



 Ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки 

1→ 1↓ и др., указывающие направление движения. 

 Проводить линии по заданному маршруту (алгоритму). 

 Выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже. 

 Анализировать расположение деталей (танов, треугольников, 

уголков, спичек) в исходной конструкции. 

 Составлять фигуры из частей. Определять место заданной 

детали в конструкции. 

 Выявлять закономерности в расположении деталей; составлять 

детали в соответствии с заданным контуром конструкции. 

 Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием. 

 Объяснять (доказывать) выбор деталей или способа действия 

при заданном условии. 

 Анализировать предложенные возможные варианты верного 

решения. 

 Моделировать объёмные фигуры из различных материалов 

(проволока, пластилин и др.) и из развёрток. 

 Осуществлять развернутые действия контроля и самоконтроля: 

сравнивать построенную конструкцию с образцом. 

 

 

Предметные результаты 

 Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», 

«вверх», «вниз». Маршрут передвижения. Точка начала движения; 

число, стрелка 1→ 1↓,  указывающие направление движения. 

Проведение линии по заданному маршруту (алгоритму): путешествие 

точки (на листе в клетку). Построение собственного маршрута 

(рисунка) и его описание. 

 Решение разных видов задач. Воспроизведение способа решения 

задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения. 



 Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, 

имеющие одну и несколько осей симметрии. 

 Расположение деталей фигуры в исходной конструкции  (треугольники 

, 

таны, уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в 

конструкции. 

 Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным 

контуром  конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов 

решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу. 

 Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные 

по площади части. 

 Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. 

 Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. 

 Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление 

(вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по 

собственному замыслу). 

 

 


